PATRACKA KOLEM

HROMNICKEHO JEZIRKA

Jméno:

Odkaz na trasu: https://mapy.cz/zakladni?planovani-

trasy&x=13.4347545&y=49.8557965&7=14&dim=605df399eceea794f9fff0f8
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Start:

Cil:

Délka:

Cas na startu:
Cas u cile:

S sebou:

parkovisté Hromnické jezirko
hristé u parkovisté Hromnické jezirko
cca 6 km

néco na psani, malovany kaminek, drobnou hracku, kterou mizes
darovat (cestou je také ohnisté, ale doporucujeme ovéfit, zda neni
v danou chvili zdkaz rozdélavani ohné z divodu sucha).

Vyplnéné ukoly ofot a posli na adresu jaroslava.mikulova@krizik.eu nebo
jana.balounova@krizik.eu nebo zpravou pres Teams.
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PP/ Hromnické'jezirko

Hromnické'jezirko

1. START - Stoji$ na parkovisti pod Hromnickym jezirkem. Jdi doprava do kopce po
kamenné cesté.

2. Kdo md moc energie, mize hned kopecek vybéhnout. Zastav se u soch.
3. SOCHY - tady té ¢ekaji hned 3 ukoly.
1. Precti text na prostfedni soSe. Napis, jakym jazykem je text psany.
2. Zjisti jména vSech tfi postav.
3. Napi$, co drzi prostredni socha v ruce.




4. KONE — mas za sebou naro¢né stoupani do kopce. Odpo¢ifi si u vyb&hu s korfimi.
Pfemyslej a zapis:
1. Nazev pohadky, ve Které je KU ...t s
2. Nazev pisnicky, ve které se zpiva 0 KON ...cccocvvveceie e
3. Kolik koriskych nohou dohromady Vidis ..........c.cueieininiciceccecrceee e

Ted uz je to jen par krok( k jezirku. Uvidis ho nalevo od cesty. Jdi opatrné.

5. Pfirodni pamatka HROMNICKE JEZIRKO

Tady budte
hodné opatrni,
béhani radéji
vyménte za
opatrnou chizi.
Vidite, jak
hluboko je to ke
hladiné jezirka?
Mozna jste se to
i docetli na
informacni
tabuli. Samotné
jezirko je potom
hluboké jesté 18
metra.




1. Zapis, co se zde tézilo:

Muzes se projit i kus podél jezirka doleva. Vede tady cesta, na mapé jsme ji ale
neoznacily. Na vhodném misté vyzkousej, jakd je tu bezva ozvéna, kdyz zavolds na
druhy breh.

Vrat se na cestu a pokracuj podle mapy

6. STRASAK - vidi§ ho také? Doufdme, e strasak je
stdle na svém misté, protozZe nas opravdu trochu
vylekal. Tvym Ukolem je dojit az k nému a potidit
si s nim fotku. Zkus se zatvafit opravdu désivé
(Kdyby uz strasak strasil jinde, omlouvame se).

Jdi ddle po cesté a kontroluj mapu a zelenou turistickou
znacku. Prochazis kolem dom( a cesta vede i doleva.
Ty ale musisS cestou doprava po zelené.

7. POSED — Ted je Cas vytdhnout z batlzku drobnou
hracku, kterou mas ssebou. Prohledej terén pod
posedem a najdi plastovou krabicku, ve které je
schovana mala hracka. MUzes si ji vzit a vyménit za tu
svou. Krabicku zase schovej na ptvodni misto.
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8. ODPOCIVADLO - Je &as se posadit a dat si svacinku. U odpocivadla je ohnisté. Mizete
v blizkém lese najit dfivi a udélat si ohynek. My jsme tady nasly pfimo na stole kaminek,
a tak nds napadlo, Ze i vy tady mUZete nechat ten svij a urcité nékomu udéld radost.
Pozor —za odpocivadlem se jedna cesta staci doleva podél pole, ty jdi ale kousek rovné
do lesa. Stale se drz zelené turistické znacky. Dojdes k rozcestniku. Pokracuj doleva —
smér Bykov statek.

K tkolu €. 9 je to ted asi 200 m. Divej se cestou doprava.

9. VYSOKE STROMY — napravo vidi§ tréici vysoké
stromy, které se naklanéji. Vis, o jaké stromy se
jedna? Napis ndzev a jejich pocet. Pocitej opravdu
jen ty vysoké.

Cestou k dalSimu zastaveni si vSimej okolnich stromu.
Jakym lesem prochazis?

a) jehliénatym
b) smisenym
c) listnatym




10. DVUR BYKOV - jaka zvifata jsou v ohradé?
Zapis.

My jsme tady vidély tohoto krasného bilého
koné. Pfipomnél ndm pohdadku Tfi ofiSky pro
Popelku. Vis, jak se kan v pohadce jmenuje?
Pokud ne, rodice ti urcité poradi.

Dalsi ukol je asi 180 metrd odsud. Divej se doprava

11. VELKY KAMEN - Zjisti a zapi$, o jaky kdmen se
jedna. Sahni si na néj. Zkus odhadnout a zapis, jak
vysoky je.

Budete prechazet silnici, proto se opravdu dlkladné
rozhlédni. Prejdi na druhou stranu. Pfed sebou vidi$
Statek Bykov.

12. STATEK BYKOV - Rozhlédni se
a zjisti, socha jakého zvirete je na
vstupni brané.




Projdi dopredu pred hlavni vchod (vjezd). Zjisti, kdo ,hlida“ jezirko s Koi kapry.

a) Jezibaba
b) Vodnik
c) Drak

Ze statku do Hromnice pujdete kus cesty po silnici.
| kdyZ se to nema, doporucujeme jit v zatackach na
pravé strané kvali neprehlednosti. Provoz zde neni
velky, pfesto budte opatrni. Body 13 a 14 jsou pouze
orientacni. Nejsou zde Zadné ukoly. Az vejdete do
Hromnice, za ceduli je na pravé strané koupalisté.
Kousek dal se cesta rozdvojuje. Jdi spodni cestou
vpravo. Tady nejezdi auta. DojdeS ke kfizovatce
s dopravnim zrcadlem. Jdi stale rovné. Po par krocich
sejdi na nové postavenou cesticku (viz foto). Cesta té
dovede azZ do cile.

CiL — détské hristé. Jsi v cili. MZe$ vyzkouset mistni
détské hristé, a kdyz to pujde, dat si tfeba nanuk nebo
limonddu. Gratulujeme ti k zvladnuti dalsi trasy.




